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Architektura pocitacu a jejich historie
Zakladni komponenty (procesor, pamét, sbérnice, zakladni deska, graficka karta, uloZisté) a jejich
funkce. Princip Mooreova zakona. Vznik a vyvoj vypocetni techniky od mechanickych kalkulaéek
po superpocitace.

Operacni systémy a sprava soubor
Definice a funkce operacniho systému. Hlavni typy OS (Windows, macQOS, Linux, mobilni OS).
Rozdily mezi nimi a jejich pouZiti. Sprava uZivatell a opravnéni. Systém soubor( (adresare,
soubory, cesty, metadata) a prace s nimi.

Software a jeho rozdéleni
Rozdéleni software (systémovy, aplikacni, uzitkovy). Pojmy jako svobodny software (open
source), proprietarni software, freeware, shareware. Zasady vybéru vhodného programu pro
dany ukol. Pouziti kancelarského baliku (textovy procesor, tabulkovy procesor, prezentacni
programy) a cloudovych sluzeb. (Typy otevienych licenci?)

Algoritmizace a zaklady programovani
Co je algoritmus a jeho vlastnosti. Zakladni prvky algoritm( (proménné, datové typy, operatory,
vstupy, vystupy). Ridici struktury (podminky, cykly). Koncept funkce a procedury.

Programovani v praxi
Historie programovacich jazyk( a jejich typy (kompilované, interpretované). Zakladni syntaxe
vybraného jazyka (napt. Python, Java, C#). Prace s poli a rekurze. Ukdzka jednoduchého kddu a
jeho vysvétleni. Priklady pouziti (Webové prohlizece, vlastni béhové prostredi)

Pocitacové sité a Internet HW
Rozdéleni pocitacovych siti (LAN, WAN) a jejich topologie. Aktivni prvky v siti (router, switch,
hub, modem). Princip pfipojeni k internetu. Adresace (IP adresy, vnitini a vnéjsi, DNS) a preklad
adres (NAT).

Internet a webové technologie
Historie internetu. Princip klient-server. Zakladni webové technologie (HTML, CSS, zaklady JS).
Webové stranky a zpUsoby tvorby. Pojmy jako doména, hosting, webovy server.

Sitové protokoly a modely
Sitové protokoly (TCP/IP, HTTP, HTTPS, FTP, DNS). Referen¢ni model ISO/OSI a jeho vrstvy.
Porovnani s modelem TCP/IP. Funkce a vyznam jednotlivych protokoll pro komunikaci.

Zabezpeceni informaci a kyberneticka bezpecnost
Typy hrozeb (viry, malware, ransomware, phishing, DDoS Utoky). MoZna ochrana (antivirus,
firewall, Sifrovani, silnd hesla). Kyberneticka hygiena. Ochrana uZivatele - technika a lidsky faktor.

10. Digitalni stopa a online identita

Definice digitalni stopy (aktivni vs. pasivni) a jeji dopady. Socidlni sité a princip jejich algoritm.
Soukromi na internetu a jeho ochrana. Poskytovatelé sluzeb a jejich povinnosti, rizika cloudu.
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11. Zpracovani a prezentace informaci
Vyhleddavani informaci a posuzovani jejich vérohodnosti. Zasady kritického mysleni. Zpracovani
a prezentace informaci (text, grafy, tabulky).

12. Komprese dat a typy soubort
Princip komprese (bezztratova, ztratova). Priklady algoritmi a format( (ZIP, RAR, JPEG, MP3).
Typy souborl (textové, grafické, zvukové, video) a jejich pouZiti. Asociace souborli na PC

13. Logické obvody a binarni soustava
Binarni soustava a jeji vztah k datovym jednotkam. Zakladni logické operace (AND, OR, NOT) a
logické ¢leny. Booleova algebra.

14. Databaze a informacni systémy
Pojem databdze a informacni systém. Typy IS (ERP, CRM, MIS). Vztahova (relacni) databdaze a
principy dotazovani (SQL). UZivatelska opravnéni a bezpecnost v IS.

15. Cloud computing a datova centra
Definice a typy cloudovych sluzeb (laaS, PaaS, SaaS). Verejny, soukromy a hybridni cloud. Vyhody
a nevyhody. Princip fungovani datovych center.

16. Algoritmizace a vyvoj aplikaci
Zivotni cyklus vyvoje software (navrh, implementace, testovani, Gdriba). Tymova prace a
projektové fizeni. Zaklady webového programovani (princip klient-server, webové sluzby, API).

17. Uméla inteligence a strojové uceni
Zakladni pojmy a rozdily (Al, ML, hluboké uceni). Pfiklady pouZziti v praxi (hlasovi asistenti,
doporucovaci systémy). Etické otdzky spojené s Al.

18. Prace s médii a mediadlni gramotnost
Masova média a jejich funkce. Kriticky pfistup k médiim a rozpoznani manipulace. Vliv socidlnich
siti na spolecnost.

19. Teorie informace a kédovani
Teorie informace (Claude Shannon). Pojem entropie. Rlzné typy kédovani (ASCII, Unicode, UTF-
8) a jejich vyuziti.

20. Informaticka etika a pravo
Etické a socidlni otazky v informatice. Pravni ramec v CR a EU (GDPR, autorské pravo, licence
software). Pojem svobody informaci.



